
รายงานผลนวัตกรรม  
 

 ผู้ด าเนินการ  นางธิดารัตน์  เกาประโคน 
 ต าแหน่ง  ครูโรงเรียนบ้านปะทัดบุวิทยา  ต.ป่าชัน  อ.พลับพลาชัย  จ.บุรีรัมย์ 
กลุ่มเป้าหมาย  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 18 คน  โรงเรียนบ้านปะทัดบุวิทยา 
 
1. ชื่อนวัตกรรม   

 การพัฒนาชุดการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง ความสัมพันธ์ของ
สิ่งมีชีวิต โดยใช้สื่อป๊อบอัพสไลด์ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
2. หลักการและเหตุผล 

การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง อาหารและสารอาหาร  ของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์  โรงเรียนบ้านปะทัดบุวิทยา  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  พบว่านักเรียนเกิดความ
สับสนในการจ าประเภทของสารอาหาร ไม่สามารถแยกประเภทของสารอาหารได้ถูกต้อง  ผู้จัดท าสื่อ
นวัตกรรมพบว่าการสอนภายในชั้นเรียน ไม่สามารถท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และประสบการณ์ได้
อย่างเต็มที่ ตามที่นักจิตวิทยาที่มีชื่อเสียงอย่างเช่น สกินเนอร์ (B.F. Skinner) เชื่อว่า การเรียนรู้ของ
มนุษย์มีความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งเร้า และพฤติกรรมการตอบสนองจะเข้มข้นขึ้นหากได้รับการเสริมแรง
ที่เหมาะสม ด้วยเหตุผลดังกล่าวผู้จัดท าสื่อนวัตกรรมจึงคิดหาแนวทางที่จะจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
เหมาะสมกับเนื้อหาที่ก าหนดไว้ โดยการให้นักเรียนได้ใช้ชุดการสอน เรื่อง ประเภทของอาหารโดยใช้
สื่อเกมการสอนด้วย Powerpoit เรื่องการแยกประเภทของสารอาหาร ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปี
การศึกษา 2563 โรงเรียนบ้านปะทัดบุวิทยา 

 

 จากแนวคิดผลการศึกษาและปัญหาดังกล่าว ผู้จัดท าสื่อนวัตกรรมจึงมีความสนใจที่จะ
สร้างชุดการสอน เรื่อง อาหารและสารอาหาร โดยใช้สื่อเกมการสอนด้วย Powerpoit เรื่องการแยก
ประเภทของสารอาหาร ขึ้นเพ่ือน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนและพัฒนาความสามารถทางการ
เรียนวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง อาหารและสารอาหาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และสนใจที่
จะศึกษาว่าการเรียน โดยใช้สื่อเกมการสอนด้วย Powerpoit เรื่องการแยกประเภทของสารอาหาร ที่
มีสิทธิภาพ จะท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิชาวิทยาสาสตร์สูงขึ้นหรือไม่  
 
3. วัตถุประสงค์   

 2.1  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนเรียนและหลังเรียนโดย
ใช้ชุดการสอน เรื่อง ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิต โดยใช้สื่อเกมการสอนด้วย Powerpoit เรื่องการแยก
ประเภทของสารอาหาร 
      2.2  เพ่ือพัฒนาชุดการสอน เรื่อง ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิต โดยใช้สื่อเกมการสอนด้วย 
Powerpoit เรื่องการแยกประเภทของสารอาหาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80   
 
 



 
 
 
4. วิธีการด าเนินการน านวัตกรรมไปใช้ 
  นวัตกรรมที่สร้างขึ้นในครั้ งนี้ เ พ่ือให้ นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่อง
ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิต มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์สูงขึ้นหลังเรียนด้วยชุดการสอน 
ได้ด าเนินการตามรายละเอียดเป็นขั้นตอนดังนี้ 

 3.1 วิเคราะห์โครงสร้างของสาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง อาหารและสารอาหาร 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 3.2 น าชุดการสอน เรื่อง อาหารและสารอาหาร  ให้นักเรียนได้ศึกษาและปฏิบัติตาม โดย
เป็นการสอนในชั่วโมงเรียน ผู้สอนและนักเรียนจะร่วมกันอภิปรายเพื่อเพ่ิมความเข้าใจ และเปิดโอกาส
ให้นักเรียนซักถามอย่างต่อเนื่อง 
 3.3 นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน เรื่อง อาหารและสารอาหาร 
 3.4 ตรวจให้คะแนนแบบทดสอบ เรื่อง อาหารและสารอาหาร แล้วน าคะแนนที่ได้
วิเคราะห์ต่อไป 
 
5. นวัตกรรมที่ใช้ (เครื่องมือ / สื่อ) 
 สื่อเกมการสอนด้วย Powerpoit เรื่องการแยกประเภทของสารอาหาร 
 
6. ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
 5.1 นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องประเภทของสารอาหาร  สามารถจ าแนก
ประเภทสารอาหารได้ 

 5.2 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์สูงขึ้นหลังเรียนด้วยชุดการสอน  
 
ตารางแสดงผลการทดสอบก่อนและหลังการใช้นวัตกรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 

 

ก่อนใช้นวัตกรรม ร้อยละ หลังใช้นวัตกรรม ร้อยละ
18 ดีมาก 5 27.78 13 72.22

ดี 5 27.78 5 27.78
พอใช้ 2 11.11 0 0.00
ปรับปรุง 6 33.33 0 0.00

ผลการทดสอบ
จ านวนนักเรียน ระดับคุณภาพ



 
 
 
 จากผลการทดสอบความรู้ของผู้เรียนก่อนการใช้นวัตกรรม ได้ผลดังต่อไปนี้ 
นักเรียน จ านวน 18 คน  มีผลการทดสอบในระดับ ดีมาก   จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 27.78 
   ผลการทดสอบในระดับ ดี   จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 27.78 
   ผลการทดสอบในระดับ พอใช้  จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 11.11 
   ผลการทดสอบในระดับ ปรับปรุง  จ านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 
   ผลการทดสอบในระดับ ดีขึ้นไป  จ านวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 55.56 
 
ผลการทดสอบความรู้ของผู้เรียนก่อนการใช้นวัตกรรม ได้ผลดังต่อไปนี้ 
นักเรียน จ านวน 18 คน  มีผลการทดสอบในระดับ ดีมาก   จ านวน 13 คน คิดเป็นร้อยละ 72.22 
   ผลการทดสอบในระดับ ดี   จ านวน   5 คน คิดเป็นร้อยละ 27.78 
   ผลการทดสอบในระดับ พอใช้  จ านวน   0 คน คิดเป็นร้อยละ 00.00 
   ผลการทดสอบในระดับ ปรับปรุง  จ านวน   0 คน คิดเป็นร้อยละ 00.00 
   ผลการทดสอบในระดับ ดีขึ้นไป  จ านวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 100.00 
 
 สรุปผลการใช้นวัตกรรมสื่อเกมการสอนด้วย Powerpoit เรื่องการแยกประเภทของ
สารอาหาร ได้ดังนี้ ก่อนการใช้นวัตกรรมนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 18 คน มีผลการ
ทดสอบในระดับดีขึ้นไป จ านวน 10 คน  คิดเป็นร้อยละ 55.56  อยู่ในระดับพอใช้  หลังจากการใช้
นวัตกรรม นักเรียนมีการจดจ าในเนื้อหา และสามารถจ าแนกความสัมพันธ์ได้ ส่งผลให้นักเรียนมีผล
การทดสอบดีขึน้ นักเรียนที่มีผลการทดสอบในระดับดีขึ้นไป จ านวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 100.00  
อยู่ในระดับดีมาก   พบว่าการใช้นวัตกรรมสามารถช่วยพัฒนาการเรียนการสอนของครูผู้สอนและ
นักเรียนได้ในระดับดีมาก 
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แผนภูมิแสดงการเปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนและหลังใช้นวัตกรรม
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2563

ผลการทดสอบ กอ่นใชน้วัตกรรม ผลการทดสอบ หลังใชน้วัตกรรม



7. ปัญหาอุปสรรค 
     ทักษะการใช้เทคโนโลยีของนักเรียน 
 
8. ข้อเสนอแนะในการพัฒนา 
     7.1 สามารถน าไปปรับใช้กับการเรียนการสอนของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ใน
เนื้อหาอ่ืนๆ หรือลักษณะที่แตกต่างกัน 
     7.2 คุณครูควรอยู่ในบริเวณท่ีนักเรียนน านวัตกรรมไปใช้เพ่ือให้นักเรียนได้สอบถามข้อ
สงสัยในการเล่มเกม และได้ข้อมูลที่ถูกต้อง 
 
9. การเผยแพร่ผลงาน 
     9.1 fb : โรงเรียนบ้านปะทัดบุวิทยา 
      9.2 เว ็ปไซด์โรงเรียนบ้านปะทัดบุวิทยา 
 
10.  ภาพการด าเนินการใช้นวัตกรรม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นวัตกรรม สื่อเกมการสอนด้วย Powerpoit  
เร่ืองการแยกประเภทของสารอาหาร 



 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

คุณครูสอนความรู้ แนะน าการใช้สื่อนวัตกรรม 

ผ่านทางวีดีโอ ช่วงการเรียนการสอนแบบออนไลน์ ใน
สถานการณ์การแพร่ระบาดของเชื้อไวรัส COVID 2019 

สื่อเกมการสอนด้วย Powerpoit  
เร่ืองการแยกประเภทของสารอาหาร 

 



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทดสอบความรู้ของนักเรียนทางวีดีโอออนไลน ์ทางกลุ่ม
เฟสบุ๊คช้ัน ป.6 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



นวัตกรรม สื่อเกมการสอนด้วย Powerpoit  
เร่ือง การแยกประเภทของสารอาหาร 

 

 
 

 
 

 
 
 



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

 
 



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 



แบบทดสอบวัดความรู้ก่อนและหลังใช้นวัตกรรม 
เรื่อง อาหารและสารอาหาร  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ปีการศึกษา 2563 

 

 

 

 

 



แบบทดสอบวัดความรู้ก่อนและหลังใช้นวัตกรรม 
เรื่อง อาหารและสารอาหาร  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ปีการศึกษา 2563 

 

 

 

 

 

 
 



(เฉลย)แบบทดสอบวัดความรู้ก่อนและหลังใช้นวัตกรรม 
เรื่อง อาหารและสารอาหาร  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ปีการศึกษา 2563 

 
 

ข้อ ค าตอบ ข้อ ค าตอบ 
1 ซิงค์ 6 ให้ความอบอุ่นต่อร่างกายนมสด 
2 ภาพที่ 1 7 ให้ความอบอุ่นต่อร่างกาย 
3 ข้าวเหนียว 8 โภชนบัญญัติ  9 ประการ 
4 แอปเปิ้ล 9 วิตามิน เกลือแร่ น้ า 
5 คาร์โบไฮเดรต 10 วิตามิน  เกลือแร่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ผลการทดสอบ  
เรื่อง อาหารและสารอาหาร 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ปีการศึกษา 2563 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล ผลการทดสอบความรู้ คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
ก่อน ระดับคุณภาพ หลัง ระดับคุณภาพ 

1 ด.ช.ธนพล  เกษมบุญ      7 ดี 10 ดีมาก 
2 ด.ช.สุทธ ิ จรูญชีพ 7 ดี 10 ดีมาก 
3 ด.ช.ปิติภัทร  ลอกประโคน 4 ปรับปรุง 10 ดีมาก 
4 ด.ช.ณัฐวุฒิ ทองโยง 8 ดี 10 ดีมาก 
5 ด.ช.วรุต จันทร์พูน 6 พอใช้ 10 ดีมาก 
6 ด.ช.อภินันท์  เรียงเงิน 4 ปรับปรุง 8 ดี 
7 ด.ช.บุญพริ้ง  โกรัมย ์ 6 พอใช้ 10 ดีมาก 
8 ด.ช.สามารถ  กาดรัมย์ 4 ปรับปรุง 8 ดี 
9 ด.ช.นิติธรรม  ชิตเจริญ 4 ปรับปรุง 8 ดี 
10 ด.ช.นครินทร์  สาโล 6 ดี 10 ดีมาก 
11 ด.ช.วรณัฐ  ประสินเดิม 4 ปรับปรุง 8 ดี 
12 ด.ช.อภินัทธ์  แซ่ตั้ง 4 ปรับปรุง 8 ดี 
13 ด.ญอรุณรัตน์ สุดดี 9 ดีมาก 10 ดีมาก 
14 ด.ญ.สิรภัทร ทนงดี 9 ดีมาก 10 ดีมาก 
15 ด.ญ.นราธิป ทนงดี 9 ดีมาก 10 ดีมาก 
16 ด.ญ.พรรณระพี รุ่มรวย 6 ดี 10 ดีมาก 
17 ด.ญ.ชุติกาญจน์ โกรัมย ์ 9 ดีมาก 10 ดีมาก 
18 ด.ญ.รวงข้าว  เกษมบุญ 9 ดีมาก 10 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 6.39 พอใช้ 9.44 ดีมาก 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
คะแนน   9-10  ระดับคุณภาพ ดีมาก 
คะแนน    7-8  ระดับคุณภาพ ดี 
คะแนน    5-6  ระดับคุณภาพ พอใช้ 
คะแนน    0-4  ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 
 

 
 
 
 
 



รายงานการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ 
 
 
 

ชื่อนวัตกรรม 
การพัฒนาชุดการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์  

เรื่อง อาหารและสารอาหาร 
โดยใช้สื่อเกมการสอนด้วย Powerpoit  
เรื่อง การแยกประเภทของสารอาหาร 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 
 
 
 

ผู้ด าเนินการ 
นางธิดารัตน์  เกาประโคน 

ต าแหน่ง   ครู โรงเรียนบ้านปะทัดบุวิทยา 
 
 
 
 

ปีการศึกษา  2563 
โรงเรียนบ้านปะทัดบุวิทยา 

ต าป่าชัน  อ าเภอพลบัพลาชัย  จังหวัดบุรีรัมย์ 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 2 

กระทรวงศึกษาธิการ 
 



บันทึกข้อความ 
 
ส่วนราชการ  ฝ่ายวิชาการ โรงเรียนบ้านปะทัดบุวิทยา 
ที่       พิเศษ/2563                                  วันที่ ……… เดือน……………………  พ.ศ. 2563 
เรื่อง   รายงานการใช้นวัตกรรม 
เรียน   ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านปะทัดบุวิทยา 
. 
   ด้วยข้าพเจ้า นางธิดารัตน์  เกาประโคน ต าแหน่ง ครู  โรงเรียนบ้านปะทัดบุวิทยา                     
อ าเภอพลับพลาชัย   จังหวัดบุรีรัมย์  สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 2 
ได้รับมอบหมายให้จัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปี
การศึกษา 2563  ความดังแจ้งแล้วนั้น  
   ในการนี้ ข้าพเจ้าได้จัดเตรียมการสอนโดยการวิเคราะห์ผู้เรียนและพบสภาพที่เป็น
ปัญหาในการเรียนการสอน วิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง ความสัมพันธ์
ของสิ่งมีชีวิต จึงได้วางแผนเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนในส่วนที่รับผิดชอบ โดยได้จัดท านวัตกรรม
การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  เพื่อพัฒนาคุณภาพของผู้เรียนให้บรรลุเป้าหมายของหลักสูตรต่อไป  
โดยใช้นวัตกรรม  ชื่อนวัตกรรม การพัฒนาชุดการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง 
อาหารและสารอาหาร โดยใช้สื่อเกมการสอน Powerpoit เรื่องการแยกประเภทสารอาหาร
กลุ่มเป้าหมายคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  จ านวน 18 คน  ได้น านวัตกรรมมาใช้กับนักเรียน
เป็นที่เรียบร้อยแล้วนั้น  จึงขอรายงานผลการด าเนินการใช้นวัตกรรม ดังที่แนบมานี้ 

    จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา 
      
      

   ลงชื่อ 
              (นางธิดารัตน์  เกาประโคน) 
       ต าแหน่ง ครูโรงเรียนบ้านปะทัดบุวิทยา 

 

ความเห็นของผู้อ านวยการโรงเรียน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 ว่าที่ร้อยตรี................................................... 
                                    (ชานนท์  วันดีรัมย์) 
                       ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านปะทัดบุวิทยา 



 
 

 
รายงานการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ 

 
 
 

ชื่อนวัตกรรม 
การพัฒนาชุดการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์  

เรื่อง อาหารและสารอาหาร 
โดยใชส้ื่อเกมการสอนด้วย Powerpoit  
เรื่อง การแยกประเภทของสารอาหาร 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
 
 
 
 

ผู้ด าเนินการ 
นางธิดารัตน์  เกาประโคน 

ต าแหน่ง   ครู โรงเรยีนบ้านปะทัดบุวิทยา 
 
 
 
 

ปีการศึกษา  2563 
โรงเรยีนบ้านปะทัดบุวิทยา 

ต าป่าชัน  อ าเภอพลับพลาชัย  จังหวัดบุรีรัมย ์
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรมัย์ เขต 2 

กระทรวงศึกษาธิการ 


